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UVOD 
 
Elektronska igralna kocka nadomešča klasično kocko in je namenjena igranju družabnih iger. 
Namesto metanje klasične kocke, pri elektronski igralni kocki pritiskamo na tipko. Ob 
pritisku na tipko zasveti določena kombinacija LED diod ki ponazarjajo število pik na klasični 
kocki. Prednost elektronske igralne kocke pred klasično kocko je v zmanjšani možnosti 
goljufanja meta.  
 
Izdelek je bil narejen v želji po poštenem igranju za vse udeležence družabne igre in večji 
atraktivnosti.  
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GLAVNI DEL 
 
Izdelek sem gradil in načrtoval iz že obstoječega modela (vezja) elektronske igralne kocke. 
Kot izhodišče sem imel ohišje kateremu sem priredil obliko in velikost tiskanine. Velikost 
ohišja je bila v veliki meri določena z dimenzijo napajalne baterije.  
 
Glavna sestavna dela vezja sta čipa MC14018B (prednastavljiv števec do n) in CD4011BCN 
(NAND buffer). Števec MC14018 šteje s frekvenco približno 100kHz. Vgrajeno integrirano 
vezje je v C-MOS izvedbi. Za C-MOS vezja je značilna majhna poraba energije, kar v 
primeru napajanja z baterijskim vložkom pomeni daljšo življenjsko dobo baterijskega vložka. 
 
Seznam uporabljenih elementov: 
 
R1 = 3,3 kΩ 
R2 = 3,3 kΩ  
R3 = 3,3 kΩ 
R4 = 3,3 kΩ 
R5 = 8.2 kΩ 
R6 = 100 kΩ 
R7 = 100 kΩ 
C1 = 10nF 
C2 = 4,7 µF  
LED = 7X 5mm 
Napajanje  9V (baterija) 
Stikalo ON/OFF 
Tipka Ts1 
 
 
Električni načrt: 
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Možne kombinacije izpisa: 
 
 
 
 
 
 
št.1 � sveti LD4  
št.2 � svetita LD3 in LD5 
št.3 � svetijo LD3, LD4 in LD5 
št.4 � svetijo LD1, LD3, LD5 in LD7 
št.5 � svetijo LD1, LD3, LD4, LD 5 in LD7 
št.6 � svetijo LD1, LD2, LD3, LD5, LD6 in LD7 
 
 
Opis delovanja vezja: 
 
Generator impulzov, je zgrajen iz kombinacije upora R5 in R6, kondenzatorja C1 ter dveh 
NAND (NEIN) vrat. Frekvenca uporabljena pri elektronski kocki je približno 100kHz. To je 
tudi frekvenca s katero se ponavlja vsaka izmed določenih ugodnih kombinacij. Impulzni 
signal frekvence vodimo na takt vhod MC14018B. Za aktivne izhode uporabimo samo 
izhode�1����, �2���� in �3����, ker je dovolj, da realiziramo vse možne kombinacije. V vezavi led diod 
je že upoštevano pravilo možnih kombinacij. Tako so LD3 in LD5, LD1 in LD7 ter LD2 in 
LD6 vezane v serijo, ker vedno svetijo v paru. Upori R1, R2, R3 in R4 služijo kot upori za 
omejitev toka skozi diodo. Tok je omejen na približno 2.5mA. 
 
Težava ki se je pojavila pri delovanju vezja je ta da,pri aktivni veji v kateri sta zaporedno 
vezani LD3 in LD5, �3���� ni v visokem stanju (9V) in zaradi tega teče zelo majhen tok skozi 
LD4. To je vidno kot da je tudi LD4 prižgana (komaj zaznavna intenziteta svetilnosti). 
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ZAKLJUČEK: 
Slike končnega izdelka 
 

 

 


